
金圣杰
邮箱：jinshengjie@ruc.edu.cn 个人网站：shengjiejin.github.io

求职方向：研究实习｜Agent后训练、Agent Harness、递归自我改进（RSI）
最早到岗：2026年10月｜每周4–5天｜预计实习4个月｜地点：北京

教育经历

中国人民大学 2024–2029（预计）
高瓴人工智能学院   人工智能   直博在读（三年级）   导师：卢志武

中国地质大学（武汉） 2020–2024

计算机学院   计算机科学与技术   本科   导师：万林、李显巨

代表性研究

第一作者 · arXiv 2026ReSAIL: Mitigating Collapse in Iterative Agent Self-Distillation

研究动机：Agent迭代自蒸馏可能出现性能坍塌，需在学生接替教师后保留有效监督能力。
个人贡献：独立完成研究设计、方法实现与实验验证。提出蒸馏步骤筛选与指导能力保留机制，缓解多轮自
蒸馏退化；基于slime改造迭代训练流程，完成Agent交互环境接入与任务评测。
实验结果：Qwen3-4B/8B在ALFWorld、TextCraft的第3轮任务成功率较对应基线平均提升22.5个百分点。

第一作者 · ECCV 2026AnchorGUI: Asymmetric Memory for Dual-Scale Learning in GUI Navigation

研究动机：GUI Agent保留完整视觉历史时，冗余信息使失败原因难以定位；过度压缩又会丢失关键证据，
影响即时纠错与跨尝试经验学习。
个人贡献：独立完成研究设计、Agent实现与实验验证。设计无需额外训练的非对称记忆机制，将符合动作
预期的历史压缩为文本，保留不符合预期的截图支持纠错；从失败轨迹中提炼经验，指导后续尝试。
实验结果：Qwen3-VL-8B在AndroidWorld的单次成功率为57.3%（ReAct：43.7%）；最多3次尝试的累计成
功率为69.2%，较同尝试上限、同单次执行模块的Reflexion（64.4%）提升4.8个百分点。

合作论文

第二作者 · ICML 2026VisionPulse: Dynamic Visual Sparsity for Efficient Multimodal Reasoning

通过动态视觉稀疏化减少多模态推理中的冗余视觉计算。个人贡献：参与方法设计讨论与论文撰写。

第四作者 · ICLR 2025MMRole: A Comprehensive Framework for Developing and Evaluating Multimodal
Role-Playing Agents

构建多模态角色扮演Agent的数据集、训练与评测框架。个人贡献：参与数据集标注与清洗。

专业技能

大模型训练 ：熟悉SFT、GRPO、OPD等训练方法及slime训练框架二次开发。
推理与评测 ：使用vLLM、SGLang完成模型推理部署与批量生成，具有Agent交互轨迹采集与评测经验。
编程与开发 ：掌握Python、C++，熟悉PyTorch、Linux开发环境与Git版本管理，具有Docker环境配置经验；

使用Codex等工具辅助科研开发。

荣誉奖励

中国人民大学学业奖学金（2024–2025、2025–2026）优秀本科毕业论文、优秀本科毕业生（2024）
感恩中国近现代科学家奖学金（全校共12人，2022–2023）校长奖学金（2021–2022）国家奖学金（2020–2021）
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